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Czego powinno sie uczy¢ na informatyce (zajeciach komputerowych) w
szkole podstawowej, jesli nie wiemy, jak beda wygladaty komputery czy oprogramowanie juz
za kilka lat? Moim zdaniem, szkota podstawowa z definicji ma stuzy¢ do zbudowania dobrych
podstaw. Na tych podstawach uczen bedzie mégt budowac swojg wiedze, odkrywac swoje
zdolnosci, zyskiwaé wtasciwe spojrzenie na Swiat, stawad sie dobrym obywatelem.

W szkole podstawowe] warto jest uczy¢ tresci fundamentalnych, czyli tego, co sie nie
zmienia co 2 lub 3 lata. Niestety, technologie informacyjno-komunikacyjne nie stanowig
trwatej podstawy. Wiekszo$¢ tych ,,informatycznych” umiejetnosci juz teraz jest, czy za
chwile sie stanie, czym$ normalnym, powszednim, czego nie trzeba uczy¢ w szkole.
Przyktadem moze by¢ postugiwanie sie telefonami komdrkowymi, tabletami, tworzenie i
korzystanie z multimediéw, karty ptatniczej itp. Do tego wystarczy mie¢ umiejetnosci nabyte
w swoim srodowisku oraz dobre podstawy z pierwszych lat nauki szkolnej, w tym gtéwnie
logiczne myslenie i czytanie ze zrozumieniem.

Istnieje jedna umiejetnos¢, ktéra stanowi podstawe wielu pozostatych, a wcale nie
powinna by¢ kojarzona wytgcznie z informatyka (lub matematykga). Chodzi o programowanie.
W ostatnich kilku (o ile nie kilkunastu) latach w swiecie, jak i w Polsce zaczyna by¢

dotkliwie odczuwalny brak dobrych programistéw. Niektére panstwa, uczelnie czy inne
instytucje prébujg zachecacd ludzi do nauki programowania. Rodzg sie projekty ministrow
edukacji (Wielkiej Brytanii, Estonii), uniwersytetow (MIT, Carnegie Melon), czy firm
prywatnych (Google, Microsoft, Lego) itp. Niestety, zamiast nauki programowania chodzi w
nich w wiekszosci o nauke kodowania — kodowania dla komputeréw. Ta metoda w ciggu
ostatnich 20 lat nie doprowadzita do wyksztatcenia wystarczajacej liczby programistow i -
wedtug mnie — nadal nie bedzie przynosita pozgdanych efektéw. Dlaczego? Dlatego, ze
potrzebujemy programistow, a nie ,, koderéw”. Rdznica miedzy programistg a ,,koderem” jest
taka, jak miedzy pisarzem i ttumaczem.

Programowanie to dziatanie, ktérego wynikiem jest program. Dlatego tez podkreslam,
ze programem nie jest wyfgcznie program komputerowy. Program to prostu dowolny

program. A czym on jest? Najblizej mu do przepisu na cos$, czyli kolejnosci polecen, ktére



nalezy wykonac, aby osiggna¢ zamierzony efekt. Réznica miedzy przepisem i programem
polega na tym, ze program jest juz bardzo szczegdétowym (doprecyzowanym) przepisem, w
ktédrym sg uwzglednione wszystkie przewidziane, jak i nieprzewidziane sytuacje.
Krétki przyktad — przepis na przygotowanie herbaty:
1. Nalej wode do czajnika.
2. Wstaw czajnik na zapalony gaz.
3. Zagotuj wode.
4. Zalej wrzgtkiem herbate w kubku.

A program (w duzym uproszczeniu) wygladatby tak:
1. WeZ czajnik.
2. Odkrec kran. Czy woda leci?
a) Jezeli tak, to nalej wody do czajnika.
b) Jezeli nie, to zakrec kran i idZ sprawdzic¢ do piwnicy, czy nie jest zakrecony gtdwny
zawor. Jezeli nie, to zadzwon do wodociggow i zgtos awarie. Poczekaj az zacznie leciec¢
woda, albo zdobgdZ wode z innego zrddta (sklep, hydrant uliczny itp.).
4. Wstaw czajnik na gaz i zapal gaz. Czy jest gaz?

... i tak dalej.

Jak widac z powyzszego, prostego przyktadu, tworzenie programu (programowanie)
nie jest tylko tworzeniem przepisu (ktéry tez jest algorytmem), ale chodzi w nim juz o
rozwigzywanie problemow (przewidzianych i nieprzewidzianych).
Mozemy wiec zdefiniowaé, ze:
e programowanie = rozwigzywanie problemdw
e programista = osoba rozwigzujgca problemy (np. kierownik, prawnik, programista
komputerow)
e kodowanie = zapis rozwigzanego problemu do konkretnego jezyka lub innej formy, w
zaleznosci od wykonawcy i danej sytuaciji.
W dalszym tekscie stéw ,Programowanie”, ,Programista” bede uzywat zgodnie z
powyzszymi definicjami, piszgc je wielka litera.
Nowoczesne spoteczeristwo potrzebuje dobrych Programistéw. Dobry Programista

potrafi zaprogramowac cokolwiek, a wiec i komputer.



W zwigzku z szybkim rozwojem automatycznych translatoréow, kompilatoréw, bedzie
sie zmniejszac zapotrzebowanie na ttumaczy — , koderéw”. Natomiast wraz ze zwiekszajgcym
sie udziatem technologii w naszym codziennym zyciu, zwieksza sie potrzeba dobrych,
precyzyjnych Programistow (ekonomistéw, inzynierow, kierownikéw), ktorzy beda w stanie
szybko rozwigzywac nowe i coraz nowsze, dzisiaj jeszcze nie znane problemy. To od nich
bedzie sie wymagato umiejetnosci powigzania procesdw sterowania z technologiami. Oni
beda musieli owe technologie maksymalnie wykorzystac przy rozwigzywaniu problemow.
Zarzadzanie panstwem, automatyzacja czy sztuczna inteligencja sq dobrymi przyktadami
takiej potrzeby.

Nauka kodowania (zamiast nauki Programowania) nie przynosi pozgdanych dla
gospodarki efektéw. Ograniczenie nauki Programowania do nauki kodowania, w ostatnich 20
latach spowodowato pogtebiajgcy sie brak Programistéw. Dlatego niezbedna jest nauka
Programowania, a nie tylko kodowania.

Nauka Programowania to takze nauka funkcjonowania we wspdtczesnym
spoteczenstwie. Rozwija ona:

- czytanie ze zrozumieniem

- myslenie logiczne

- myS$lenie analityczne

- myslenie algorytmiczne

- myslenie matematyczne

- myslenie krytyczne

- samodzielno$¢

- spdjnosé

- wytrzymatos¢

- precyzje

- odwage

- umiejetnosc konstruktywnej dyskus;ji

- umiejetnos¢ rozwigzywania probleméw
- umiejetnos$¢ prezentacji swoich pomystow
- umiejetnos$é pracy zespotowej

- umiejetno$é komunikacji miedzy ludZzmi

- umiejetnosc faczenia réznych dziedzin (a w szkole: przedmiotéw) w tworzonym Programie



- umiejetno$é pracy projektowej
i wiele innych.

Nauki Programowania nie da sie zastgpi¢ innym przedmiotem, czy ich grupa. Powinna
istnie¢ jako wyodrebniony przedmiot nauczania i by¢ prowadzona juz od pierwszej klasy
szkoty podstawowej. Oczywiscie, z umiejetnosci nabytych na lekcjach Programowania mozna
i nalezy korzystac na pozostatych zajeciach szkolnych, ale i odwrotnie.

Na jakie przeszkody napotyka pomyst wprowadzenia nauki Programowania do polskich
szkot?

Wiekszos¢ autorytetow w edukacji polskiej jest przekonana, ze nauka Programowania
jest i nadal ma zostac czescig nauki informatyki. Jest to wedtug mnie btedne zatozenie, ktére
wynika z tego, ze stowo ,,Program” kojarzy sie w ostatnich 30 latach gtéwnie z komputerami.
Tymczasem nie ma zadnego powodu, aby podstawowa umiejetnos¢ ,,Programowania” byta
czescig innego przedmiotu. Autorzy ogdlnej podstawy programowej nie wierzg, ze uczniowie
juz od pierwszej klasy s w stanie celowo rozwigzywac problemy i tworzy¢ Programy na
podstawie wtasnej analizy. Wystarczy uswiadomic sobie, ze tak naprawde dziecko
programuje od poczatku swojego zycia. Warto wiec od najwczesniejszych lat szkolnych uczy¢
je, jak to robi¢ w sposob efektywny i uporzgdkowany.

Takze sami nauczyciele nie do korica wiedzg, czym jest Programowanie, bojg sie tego
pojecia, bo z czasow studiéw kojarzy im sie ono wyfacznie z jakimis$ ,,dziwnymi jezykami”
(Algol, Fortran, Pascal, Basic itp.). Jak juz wiemy, taka konotacja jest wynikiem popetnianych
przez wiele lat dwu btedéw: nauka kodowania zamiast nauki Programowania i $ciste
powigzanie Programowania tylko z matematyka i komputerami.

Odpowiedzig na wyzej przedstawione obawy jest projekt nauki Programowania Baltie.
Ten projekt nauki Programowania od przedszkola do matury, sprawdza sie od ponad 20 lat w
kilku krajach. Obecnie (lipiec 2015 r.) w samej Polsce w tym projekcie jest zarejestrowanych
juz ponad 3.000 szkot, 4.400 nauczycieli oraz 42.000 ucznidw [www.tib.sk/pl].
Miedzynarodowe wyniki polskich uczniéw w tym projekcie sg na bardzo dobrym poziomie.

Projekt ma opracowang wfasng metodyke. Juz po krétkim, 2-godzinnym przeszkoleniu
nauczyciel (kazdy, nie tylko nauczyciel informatyki!) moze swojg szkote dotgczy¢ do projektu i
zaczac¢ prace z uczniami (juz od pierwszej klasy).

Nauczyciel jest wspierany przez platforme testowa Baltie.NET [www.baltie.net], ktéra

automatycznie i obiektywnie ocenia prace uczniéw, zaréwno biezgce, jak i konkursowe, na



kazdym etapie (takze szkolnym). Pomaga réwniez obserwowad, jak uczen radzi sobie z
czytaniem ze zrozumieniem i z jakg efektywnoscig rozwigzuje problem.

W trakcie nauki Programowania w projekcie Baltie, uczniowie w naturalny sposéb ucza
sie postugiwac aktualnymi technologiami oraz oprogramowaniem, stosujac je podczas
pracy. Projekty moga dotyczy¢ zaréwno dowolnej dziedziny szkolnej, jak i wszystkich

pozostatych obszaréw dziatalnosci mtodego cztowieka.

Podsumowanie

Jestem przekonany o potrzebie wprowadzenia do szkoty podstawowej przedmiotu
Programowanie, zawierajgcego tresci, ktore nie podlegajg zmianie co kilka lat, na skutek
postepu technologii.

Programowanie powinno zastgpic¢ niejasno okreslony przedmiot, ktdrego zaréwno
tre$é, jak i nazwa co chwila sie zmieniajg (Technologia informacyjna, Technologia
informatyczna, Informatyka, Zajecia Komputerowe, Myslenie komputacyjne, Myslenie
informatyczne itd.). W obecnym chaosie nauczyciel czuje sie niepewnie, do konca nie
wiedzac, czego ma uczy¢. A nawet nie moze tego wiedziec, bo ani dzis, ani w blizszej czy
odlegtej przysztosci nie jesteSmy w stanie z catg pewnoscig okresli¢ dokgd zmierza TIK. Nie
wiemy tez, jakich specjalnosci bedzie wymagat rynek pracy, gdy dzisiejsi uczniowie szkoty
podstawowej wkroczg w doroste zycie zawodowe i spoteczne. Jednego z catg
odpowiedzialnoscig jestem pewien: zawsze bedg potrzebni ludzie twdrczy, logicznie myslacy,
kierujacy sie zdrowym rozsgdkiem, czytajacy ze zrozumieniem i potrafigcy efektywnie

rozwigzywac rézne rodzaje problemoéw — ludzie Programisci.

Netografia [dostep 22.06.2015]
www.tib.sk/pl

www.baltie.net

www.baltie.pl

Soukup B.: Nauka programowania zamiast przedmiotu informatyka w szkotach
podstawowych. [W:] Cztowiek - Media - Edukacja. Red. naukowa: J. Morbitzer, D. Moranska,
E. Musiat. Wydawca: Wyzsza Szkota Biznesu w Dgbrowie Gérniczej, Dgbrowa Gdrnicza 2015,
s. 335-338, ISBN 978-83-64927-39-3.


http://www.tib.sk/p
http://www.baltie.net/
http://www.baltie.pl/

